Appendiks C: CMS3 Plugin udviklings guide

Dette dokument beskniver hvor plugins til CMS3 systemet skal udvikles, og gennemgar nogle af de
interfaces man kanimplementere.

Forord

Dette dokument beskrver udviklingen af plugins til CMS3 systemet. Den er rettet mod tredjeparts
udviklere, der har lyst til at udvikle plugins til CMS3. Dokumentet er blevet til efter
implementeringen af CMS3, men plugin arkitekturen har veret defineret for implementeringen.
Plugins udviklet i overensstemmelse med denne vejledning, burde kunne afvikles pd en CMS3
installation. Denne vejledning forklar nogle afde mest basale ting for plugin udvikling, mere
avancerede features som f.eks. ISystemCallback er kun beskrevet i dokumentationen.

Indledning

I CMS3 Systemet bestar stortset alle features af plugins. Plugins kan pakkes som .c3p pakker,
formatet er specificeret i Appendiks D: CMS3 Pakke specifikation. Da alle plugins skal integrer med
CMS3 systemet, og hinanden er det vigtigt at der ikke opstar konflikter, da sddanne vil kunne
odelaegge et helt system. Derfor skal navngivnings konvention (Appendiks A) og filsystems
konvention (Appendiks B) overholdes. Det anbefales af man laeser disse for man begynder pa plugin
udvikling. Plugin udvikling kraever desuden en god forstéelse afphp5, erfaring med Ajax er ogsd en
meget god idé.

Definition af plugin

Et plugin er per definition i CMS3, en klasse der hedder CMS3_<PluginID>, implementere IPlugin
og ligger i filen ./lib/<PluginID>/CMS3 <PlugnID>.php. Hvilket ogsé er beskrevet i Appendiks A og
B. Dette er minimum kravene til et plugin, derudover ma et plugin implementere end lang reekke
andre interfaces, som afgerer hvordan den integrer med resten af systemet. Et plugin skal ifalge pakke
format specifikationen (Appendks D) ogsd have en list med tjeksummer og OpenPGP kompatibel
signatur af denne i mappen ./data/PackageManager/checksums/.Dette er kun nedvendigt hvis
pluginet skal kunne installeres, verificeres og/eller fjernes med pakkemanageren.

Indhold i frontenden

Hvis et plugin vil levere indhold til frontenden skal pluginet implementere [IProvidesContent.
Derudover skal pluginet have registreret et namespace. Namespacet skal vare unikt, og ma gerne
@ndres, det anbefales at man opsatter en konfigurations guide i kontrolpanelet til registrering af
namespace. Sddan at slutbrugeren kan bestemme hvilket namespace et plugin skal benytte. Ved
implementering afIProvidesContent anbefales det at man ogsa implementereILinkable. ILinkable
definere metoden GetLinks, som returnere et tree med links til det indhold et plugin udbyder, kig
naermere 1 dokumentationen for ILinkable.

Editor i backenden

Hyvis et plugin vil udbyde en editor i backenden skal den implementere [ProvidesEditor. Dette
interface specificere 3 metoder. En der returnere overskriften for editoren, en der returnere et ikon og
en der skriver editoren ud til en implementering afI[EmbedmentOutputHandler. Det anbefales at
editoren er implementeret som en Ajax applikation, og bliver bygget oven pd Dojo framework, for at
give brugeren en ensartet oplevelse. En editor skal ikke implementeres med mindre det er strengt
nedvendigt. Det anbefales at man benytter IConfigure til implementering af konfigurations guides.
Dette skyldes at antallet af ikoner i toppen af backenden er begranset, kun ting der bliver benyttet
rimeligt ofte bar implementere [ProvidesEditor og dermed placere et ikon der.



Konfiguration af plugin

Et plugin der implementere IConfigure vil fa et ikon placereti kontrolpanelet. Desuden vil pluginet
udbyde en konfigurations side, som er tilgeengelig fra kontrolpanelet. Det anbefales at denne
konfigurations side, bliver implementeret som Dojo guide. P4 samme made som alle andre plugins 1
systemet. Dette skaber en enkel og gennemgaende oplevelse for brugeren. De dojo guides der skal
benyttes bor starte med en oversigt, hvor brugeren kan se hvilke opgaver guiden vil hjelpe med.
Dernaest kan guiden gd i gang med de forskellige opgaver. Hvis pluginet skal praesenterenogle
komplekse data, kan det vaere en fordel at benytte en guide side til at forklare teorien.

Installations scripts

Hyvis et plugin benytter database tabeller, skal disse oprettes ved installation og fjernes ved
uninstallation. Til det formal findes der IInstall og IRemove som hver iser implementere metoder der
bliver afviklet ved (un)installation. Husk at database tabeller skal navngves som defineret 1
Appendiks A: CMS3 Navngivnings konvention.
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